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ABSTRAK 

 

IVANO MICKEL MANINCOLOR.   NIM  2412008112.   Studi Kelayakan 

Bisnis Untuk Usaha Pusat Hiburan Keluarga Pengembangan Pada Festival 

Games Plaza Pondok Gede. 

 

 

Tingginya kebutuhan manusia akan hiburan terutama rekreasi bersama keluarga 

membuat bisnis Pusat Hiburan Keluarga perkembangannya sangat pesat saat ini, hal 

ini terlihat dari banyak nya penyedia jasa pusat hiburan keluarga yang ada di 

indonesia sampai saat ini, yang dapat kita temui hampir di semua pusat pusat 

perbelanjaan yang ada saat ini. Walaupun memiliki potensi pasar yang sangat 

menjanjikan tapi bisnis ini membutuhkan investasi yang cukup besar sehingga sangat 

perlu di lakukan analisis yang tepat dalam upaya pengembangannya. 

 

Tujuan dari penelitian Studi Kelayakan Bisnis ini adalah untuk mengetahui apakah 

pengembangan Pusat Hiburan Keluarga Festival Games Plaza Pondok Gede dalam 

kondisi yang layak untuk di jalankan di tinjau dari aspek pasar dan pemasaran, aspek  

teknis dan teknologi, aspek sumber daya manusia, aspek hukum dan aspek keuangan. 

 

Dari aspek pasar dan pemasaran bahwa Festival Games dalam kondisi yang layak 

untuk di lakukan pengembangan. Dari aspek teknis dan teknologi investasi di nilai 

layak untuk di jalankan. Analisis aspek keuangan diperoleh nilai Payback Periode 

(PP) investasi adalah 2 Tahun 2 Bulan, Nilai Net Present Value (  NPV )  positif 

sebesar  Rp. 1.724.579.000. Nilai Internal Rate of Return ( IRR ) berada di atas 20% 

yaitu  senilai 38,6% lebih besar dari presentase yang di inginkan dan nilai 

Profitability Index  ( PI ) adalah 1.5  Kali. 

 

 

 

Kata Kunci : Studi Kelayakan Bisnis, Pusat Hiburan Keluarga, Pasar, 

Pemasaran, Teknis, Teknologi, SDM, Hukum, PP, NPV, IRR, PI 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

IVANO MICKEL MANINCOLOR.   NIM 2412008112.   Business Feasibility Study 

for Family Entertainment Center Business Development at Festival Games Plaza 

Pondok Gede. 

 

 

The high human need for entertainment, especially recreation with family, makes the 

family entertainment center business develop very rapidly today, this can be seen 

from the many family entertainment center service providers in Indonesia to date, 

which we can find in almost all shopping centers that exist today. Although it has a 

very promising market potential, this business requires a large investment so it is 

very necessary to do the right analysis in its development efforts. 

 
The purpose of this Business Feasibility Study research is to find out whether the 

development of the Festival Games Plaza Pondok Gede Family Entertainment 

Center is in a feasible condition to be carried out in terms of market and marketing 

aspects, technical and technological aspects, human resources aspects, legal aspects 

and financial aspects. 
 

From the market and marketing aspect, the Festival Games is in a decent condition 

for development. From the technical and technological aspects, the investment is 

considered feasible to be carried out. Analysis of financial aspects obtained the value 

of the Payback Period (PP) of the investment is 2 Years 2 Months, the Net Present 

Value (NPV) is positive of Rp. 1,724,579,000. The Internal Rate of Return (IRR) 

value is above 20%, which is 38.6% greater than the desired percentage and the 

Profitability Index (PI) value is 1.5 times. 

 

 

 

Keywords: Business Feasibility Study, Family Entertainment Center, Market, 

Marketing, Technical, Technology, Human Resources, Law, PP, NPV, IRR, PI 
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